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ABSTRAK 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan dengan tujuan untuk meningkatkan 

pengetahuan peserta didik selaku tonggak awal kehidupan pendidikan dimulai untuk menambah 

ilmu pengatahuan siswa mengenai apa itu ilmu manajemen seperti manajemen waktu, manajemen 

diri dan pentingnya memanajemen kan segala aktivitas sebelum dimulai. Hal ini tentunya berkaitan 

dengan kewajiban wajib belajar 13 tahun yang dimulai dari masa PAUD, Kemudian Sekolah Dasar, 

Sekolah Menengah Pertama(SMP) dan Sekolah Menengah Atas (SMA). Peranan orang tua 

mendidik anak adalah cara membentuk sikap dan menambah pengetahuan sejak dini dirumah, 

begitu juga dengan peranan guru disekolah turut andil dalam mendidik siswa mulai dari mendidik 

karakter dan menyampaikan ilmu pengetahuan kepada anak didik dengan baik. Permasalahan 

utama yang dihadapi mitra meliputi anak sekolah dasar belum memahami apa itu manajemen, 

seperti manajemen waktu, oleh karena itu kegiatan sosialisasi ini membantu menyampaikan 

informasi sedari awal bahwa pentingnya manajemen waktu dan diri dengan baik, terdapat beberapa 

siswa tidak mengenal komputer, hanya mengenal handphone untuk bermain sosial media, kurang 

termotivasi dalam kegiatan belajar dan belum sepenuhnya ingin berprestasi baik di bidang formal 

akademik atau non formal akademik yang ditandai dengan belum maksimalnya minat belajar siswa. 

Dari hal inilah, motivasi sangat dibutuhkan agar peserta didik memahami bahwa pendidikan itu 

sangat penting. Metode pelaksanaan kegiatan terdiri dari tahap pendahuluan, tahap pelatihan yaitu 

dengan metode ceramah, metode diskusi dan metode tanya jawab dan pendampingan intensif, serta 

evaluasi akhir dan monitoring pasca sosialisasi terlaksana. Materi pelatihan difokuskan pada ilmu 

manajemen, pengenalan dasar komputer dan kegunaannya, aplikasi belajar yang bisa diakses 

dengan internet sampai menyampaikan motivasi untuk menambah minat belajar siswa Sekolah 

Dasar 084084 Sibolga. Hasil dari kegiatan ini menunjukkan peningkatan signifikan dalam 

kemampuan peserta dalam mengatur rencana belajar dilihat dari tingkat kedisiplinan rajin 

kesekolah, mengerjakan tugas yang diberikan guru, memahami penggunaan dari komputer dan 

menumbuhkan motivasi untuk mahu belajar.  Dengan pendekatan secara partisipatif dan 

berkelanjutan, kegiatan ini berkontribusi dalam meningkatkan kemajuan pendidikan di sekolah 

dasar di Kota Sibolga. memperk. Keberhasilan program ini diharapkan menjadi model bagi siswa 

agar menumbuhkan minat belajar dan selalu berprestasi dibidang akademik atau non-akademik.  

 

Kata Kunci: Ilmu Manajemen, Teknologi Komputer, Motivasi, Minat Belajar Siswa  

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan  Merencanakan masa depan siswa dimulai dengan penerapan disiplin anak 

baik dalam disiplin seperti menerapkan disiplin terhadap jam makan, jam beribadah, jam belajar, 

jam bermain dan jam tidur. Merencanakan segala hal demi meningkatkan kebaikan anak dimasa 

yang akan datang, hal ini terkait dengan menerapkan pentingnya ilmu manajemen waktu pada anak 

usia dini dimasa kembang emas anak ditingkat Sekolah Dasar, dan pentingnya mengenalkan 

komputer sebagai alat bantu belajar dan bantu kegiatan disekolah dengan mengakses pembelajaran 

dan aplikasi belajar melalui internet. Peran orang tua dengan mengawasi kegiatan anak dan 
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membatasi jam pemakain komputer, smartphone Hp, iPad atau tablet yang efektif, komunitas 

pertama dimana manusia dimulai dari sejak usia dini belajar konsep baik dan buruk, pantas dan 

tidak pantas, benar ataupun salah. Peran keluarga dalam pendidikan karakter anak itu sangatlah 

penting, karena dimulai dari keluarganya sendiri membentuk karakter baik itu dimulai, dimana 

tugas orang tua adalah sebagai guru atau pendidik utama dan pertama bagi anak-anaknya dalam 

menumbuhkan dan mengembangkan karakter bagi anak.  Perlunya pengenalan kemajuan teknologi 

kepada anak di pendidikan dasar sebagai salah satu penambahan wawasan dan pengetahuan 

bahwasanya dunia itu luas dan perkembangan ilmu teknologi sangat pesat dan peran manajemen 

orang tua membatasi penggunaan komputer yang tidak efektif dan efisien. Sedangkan untuk 

pembangunan karakter siswa harus dibina dari awal, maka tidak terlepas dari cara membentuk 

karakter anak sejak dini yang dimulai dari lingkungan keluarga, sekolah dan masyarakat serta 

lingkungan pertemanan anak itu sendiri, dari tiga unsur tersebut yang sangat berpengaruh dalam 

pembentukan karakter anak adalah keluarga dan pendidikan sekolah. Memberikan motivasi melalui 

pentingnya pendidikan yang merupakan hal yang sangat penting dalam kehidupan manusia karena 

setiap manusia berhak mendapat ilmu pengetahuan dan selalu ingin berkembang dalam ilmu 

pendidikan dan kemajuan komunikasi dan pengembangan teknologi, dimana pendidikan pertama 

kali didapatkan di lingkungan keluarga, lingkungan sekolah dan lingkungan masyarakat yang 

berada disekitar kediaman tempat tinggal yang mempengaruhi pola pikiran dan pendapat anak.  

Pelaksanaan peserta didik dengan memahami kebutuhan peserta didik secara efektif 

dengan orientasi yang dikelola dengan baik. Berbicara mengenai pembangunan karakter, maka 

tidak terlepas dari cara membentuk karakter anak sejak dini yang dimulai dari lingkungan keluarga, 

sekolah dan masyarakat. Namun, dari tiga unsur tersebut yang sangat berpengaruh dalam 

pembentukan karakter anak adalah keluarga. Pendidikan merupakan suatu hal yang sangat penting 

dalam kehidupan manusia karena setiap manusia berhak mendapat ilmu pengetahuan dan selalu 

ingin berkembang dalam ilmu pendidikan dan kemajuan teknologi.Diharapkan siswa termotivasi 

dengan kegiatan sosialisasi dan penyuluhan yang sudah disampaikan agar mampu meningkatkan 

minat belajarnya demi meraih prestasi yang bagus demi masa depan yang lebih baik. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dirancang 

sebagai upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan di Kota Sibolga khususnya di Sekolah 

Dasar 084084, menginformasikan akan pentinya ilmu manajemen untuk dapat merencanakan dan 

mengatur disiplin dalam setiap aktivitas dan memberikan pengetahuan kepada siswa bagaiamana 

menggunakan Microsoft Office seperti word, membuka layanan internet google, dan mengatur 

membatasi penggunaan smartphone dan terus memotivasi siswa agar tetap meningkatkan minat 

belajar demi meningkatkan hasil belajar yang maksimal. Tujuan kegiatan ini adalah untuk 

menyampaikan informasi dan memberikan pelatihan serta pendampingan secara responsif  dan 

berkelanjutan agar dapat meningkatkan minat belajar untuk meningkatkan prestasi belajar. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Ilmu Manajemen adalah hal ysng sangat penting tidak hanya dalam dunia bisnis tetapi 

dalam kehidupan sehari-hari, pentingnya mengetahui ilmu manajemen sejak dini adalah agar dapat 

merencanakan dan mengatur proses belajar siswa  menuju kesekolah yang lebih tinggi demi 

mencapai tujuan dimasa yang akan datang. Manajemen merupakan proses mengkoordinir kegiatan 

pekerjaan secara efektif dan efisien dalam rangka mencapai tujuan melalui proses perencanaan, 

pengorganisasian, pengarahan dan pengawasan. (Hery, 2018). Pencapaian tujuan organisasi dengan 

cara yang efektif dan efisien melalui perencanaan, pengorganisasian, pengarahan dan pengendalian 

sumber daya organisasi( Daft,2020)Dalam hal ini ilmu manajemen adalah sebuah ilmu dan seni 

dalam mengatur proses sumber daya manusia dan sumber daya lainnya secara efektif dan efisien. 

Manajemen pembelajaran Pendidikan Anak Usia Dini dan Sekolah Dasar  menjadi sangat penting 

untuk diperhatikan dalam melihat kenyataan bahwa daya imajinasi anak, kreativitas, inovatif, dan 

proaktif lulusannya, berbeda secara signifkan dengan yang tidak melaluinya. Hal ini penting, karena 

dalam era revolusi 5.0 ini, diperlukan Sumber Daya Manusia yang berkualitas dengan daya saing 

tinggi yang berdampak pada kemajuan proses belajar siswa disekolah. Penggunaan Komputer dan 

internet secara langsung dapat meningkatkan kualitas pendidikan dengan munculnya alat teknologi 
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canggih yang memberikan dampak positif dan mendukung dalam proses belajar mengajar dikelas 

seperti komputer, Ipad, tablet, latop dan smartphone yang apabila digunakan dengan cara yang 

efektif sangat bermanfaat dalam kegiatan belajar mengajar untul mempermudah mencari informasi, 

mempermudah belajar disaat darurat dengan pembelajaran secara online, dan tidak gagap teknologi 

dalam mengakses aplikasi-aplikasi pendidikan untuk belajar siswa. Komputer adalah serangkaian 

mesin elektronik yang terdiri dari jutan komponen yang dapat saling bekerja sama, serta 

membentuk sebuah sistem kerja yang rapi dan teliti(Yahfizham,2019). Dalam sebuah komputer 

terdapat sistem operasi sebagai resource manager yang terdapat pada sistem komputer sebagai 

extended machine yaitu menyediakan sekumpulan layanan kepemakai sehingga memudahkan dan 

menyamankan penggunaan serta pemanfaatan sumber daya sistem komputer, masalah terjadi ketika 

suatu sistem tidak memenuhi tujuan yang telah ditetapkan, tidak mencapai hasil atau tidak dapat 

bekerja seperti yang direncanakan. Tataran kehidupan manusia dan pemanfaatan teknologi digital 

semakin banyak dimanfaatkan pada berbagai perangkat dan peralatan yang dibutuhkan manusia 

diberbagai bidang seperti bidang pendidikan(Yulindiawati,2023).Teknologi komputer dari masa ke 

masa mengalami perkembangan yang sangat pesat, perkembangan inilah yang merupakan 

keuntungan, namun di sisi lain memberikan kerugian bagi kehidupan manusia. Dengan 

perkembangannya yang sangat revolusioner, teknologi komputer menjadi satu piranti yang 

menjadikan penggunanya memiliki ketergantungan yang sangat tinggi, hal ini terlihat bahwa 

hampir semua sektor pekerjaan memerlukan perangkat komputer untuk membantu menyelesaikan 

pekerjaannya. Sekolah berperan penting dalam meningkatkan karakter dan membiasakan tingkah 

laku religius siswa, baik dalam hal pembelajarn ataupun diluar pembelajaran. Peserta didik adalah 

masa transisis dari anak-anak menuju remaja, untuk itu pembentukan karakter sangat penting untuk 

membekali dalam kehidupah sehari-hari(Moh,2019). Minat belajar adalah kegemaran atau 

kesenangan akan sesuatu, yang merupakan suatu kondisi yang terjadi apabila seseoran dihubungkan 

dengan keinginan-keinginan atau kebutuhan sendiri, minat timbul tidak secara tiba-tiba melainkan 

timbul akibat dari adanya partisipasi, pengalaman, kebiasaan pada waktu belajar atau bekerja. 

Minat merupakan sebuah dorongan yang menyebabkan terikatnya perhatian individu pada objek 

tertentu seperti pekerjaan, pelajaran, benda dan orang yang berhubungan dengan aspek kognitif, 

afektif dan motorik yang merupakan sumber motivasi untuk melakukan apa yang diinginkan. 

Sedangkan belajar adalah sebuah cara atau tindakan untuk memperoleh ilmu dari tidak tahu menjadi 

tahu dan untuk menambah wawasan anak mengenai ilmu dan memiliki sikap yang beretika sejak 

kecil.Dengan kata lain, pembelajaran adalah proses untuk membantu peserta didik agar dapat 

belajar dengan baik, namun dalam implementasinya sering kali ata pembelajaran diidentikkan 

dengan kata mengajar(Susanto,2016). Sedangkan minat adalah sesuatu yang pribadi dan 

berhubungan erat dengan sikap juga berperan dalam pengambilan keputusan. Minat sangat penting 

untuk membangkitkan semangat belajar peserta didik, karena jika minat belajar tinggi maka akan 

giat untuk belajar sebaliknya jika memiliki minat yang rendah, maka kemauan untuk belajar rendah, 

hal inilah yang membuat minat berkiatan dengan proses pembelajaran. Motivasi dalam belajar 

dapat menimbulkan minat belajar siswa, diharapkan guru untuk menciptakan kreasi yang baik dan 

unik untuk dapat menumbuhkan dan memberikan motivasi bagi siswa dengan mengembangkan 

bakatnya dalam melakukan sesuatu yang sudah diminati, karena minat dan motivasi adalah dua 

aspek yang tidak dapat dipisahkan karena berpengaruh terhadap pencapaian prestasi belajar siswa. 

Motivasi berasal dari kata motif yang berarti kekuatan dalam diri individu yang mendorong untuk 

melakukan sesuatu(Sadirman,2016).Motivasi mempersoalkan bagaiamana caranya mengarahkan 

daya dan potensi bawahan agar mau bekerja sama secara produktif, berhaisl mencapai dan 

mewujudkan tujuan yang telah ditentukan. Motivasi berarti dorongan atau menggerakkan yang 

hanya ditujukan pada sumber daya manusia umumnya dan bawahan khususnya(Hasibuan,2020). 

Berdasarkan kajian pustaka tersebut, kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang 

mengusung pendekatan berbasis sosialisasi dan penyuluhan serta pendampingan berupa pelatihan 

dan penyampaian akan pentingnya ilmu manajemen, teknologi komputer di era revolusi 5.0 dan 

siap berdaya saing serta membantu peserta didik untuk aktif dan meningkatkan minat belajar 

dengan memberi motivasi agar gemar belajar, program ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

nyata dalam mendorong kemajuan dan perkembangan pendidikan di Kota Sibolga khususnya pada 
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sekolah dasar. 

 

METODE PELAKSANAAN 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini menggunakan pendekatan 

partisipatif dan aplikatif, yang melibatkan langsung peserta didik sebagai mitra utama dalam 

setiap tahapan kegiatan dalam pengabdian. Metode pelaksanaan yang ditawarkan untuk 

menyelesaikan permasalahan siswa-siswa mengenai semangat dalam belajar dengan membentuk 

kedisiplinan yang baik yang dimulai dari kecil sampai dewasa kedepan. semangat belajar dengan 

memberikan penyuluhan atau sosialisasi. Kegiatan pelatihan,pemberian informasi serta 

pengetahuan ini di lakukan di SD Negeri 084084 NPSN 10212170 Kode Pos 22524, lintang 1 

bujur 98. Kota Sibolga Kelurahan Pancuran Gerobak, Kecamatan Sibolga Kota Sumatera Utara, 

salah satu lingkungan di Kota Sibolga dengan batas wilayahnya timur , selatan, utara pada 

Kabupaten Tapanuli Tengah dan barat dengan Samudra Hindia. Pancuran gerobak adalah salah 

satu kelurahan di Kecamatan Sibolga Kota dengan mayoritas penduduk memeluk agama kristen 

dengan presentase 50,95%. Metode pendekatan yang di tawarkan untuk menyelesaikan 

permasalahan siswa atau peserta didik adalah melakukan pengabdian dengan memberikan 

informasi, dan penyuluhan arti pentingnya berdisiplin dan menumbuhkan minta belajar siswa. 

Metode pendekatan yang di tawarkan untuk menyelesaikan permasalahan siswa atau peserta didik 

adalah melakukan pengabdian dengan memberikan informasi, dan penyuluhan arti pentingnya 

berdisiplin dan menumbuhkan minta belajar siswa. 

1. Melakukan sosialisasi tentang pengenalan ilmu manajemen dan bagaimana cara menerapkan 

manajemen waktu dan diri melalui didiplin belajar dalam meningkatkan hasil belajar siswa 

Sekolah Dasar Negeri 084084 Sibolga kepada peserta didik kelas III, IV dan V. 

2. Memberikan informasi bagaimana cara untuk menggunakan bantuan teknologi komputer 

yang semakin canggih dan berkembang pesat 

3. Memberikan motivasi pentingnya menumbuhkan minat belajar demi mencapai cita-cita 

dimasa yang akan datang agar lebih baik. Memberikan motivasi siswa untuk meningkatkan 

minat belajar agar dapat berprestasi dalam pendidikan formal maupun nonformal. Metode 

pelaksanaan PKM di Sekolah Dasar Negeri 084084 Sibolga pada terdapat 3 Tahap yaitu : 

1. Tahap Pendahuluan 

Dalam tahap ini kita mempersiapkan surat izin dengan pihak terkait, menyiapkan materi yang 

menarik dan mudah dipahami. 

2. Tahap Pelatihan  

Melaksanakan pelatihan kepada para peserta didik yaitu siswa kelas III, IV dan kelas V dengan 

beberapa metode: 

a. Metode Ceramah: metode ini dilakukan untuk memberikan pengetahuan dan 

tentang pentingnya ilmu manajemen dan pentingnya memahami penerapan 

teknologi komputer dalam proses pembelajaran serta dapat mempraktekkannya 

apabila ada pratek membuka link belajar. 

b. Metode diskusi: mendiskusikan beberapa cara dalam kemudahan memahami 

manajemen waktu dan diri agar lebih baik, mempraktekkan cara menggunakan 

komputer seperti membuka link belajar. 

c. Metode tanya jawab dan pendampingan: memberikan jawaban terkait masalah yang 

dihadapi siswa dan mendampingi para siswa dalam meningkatkan pemahaman 

dalam menggunakan komputer serta memotivasi siswa agar lebih semangat dalam 

belajar 

3 Tahap Evaluasi Akhir 

Evaluasi kegiatan berupa mengevaluasi keberhasilan dalam memajemen waktu dilihat dari 

tingkat kedisiplinan siswa di sekolah datang tepat waktu dan pulang sekolah tepat waktu, 

meminta salah satu siswa untuk memberikan kesan dan pesan agar sesama siswa turut 

termotivasi dan mampu meningkatkan minat belajar agar lebih berprestasi di sekolah.  Dalam 

proses pelaksanaan tahapan di atas perlu melakukan langkah-langkah berikut ini :                                                                                                                     

a. Menghubungi Kepala Sekolah Dasar Negeri 084084 Sibolga. 
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b. Menjelaskan latar belakang serta tujuan  sosialisasi  dan  penyuluhan  yang  akan                

 dilaksanakan. 

c. Memberi pemahaman dan keyakinan kepada para peserta didik yaitu siswa-siswi. 

Prosedur kerja untuk mendukung realisasi solusi yang ditawarkan, maka terlebih dahulu 

melakukan observasi awal dilapangan melakukan pendekatan dengan wawancara dan 

menemukan fenomena permasalahan. Setelah observasi dan sosialisasi dilakukan pengkajian 

permasalahan dan menemukan solusi yang hendak ditawarkan, selanjutnya menyusun prioritas 

tahap-tahap pelaksanaan dan selanjutnya barulah melakukan pengabdian dengan memberikan 

penyuluhan atau sosialisasi, terakhir melakukan evaluasi hasil mengobservasi kembali siswa-

siswa selaku peserta didik di SD Negeri 084084 Kota Sibolga. Materi yang digunakan untuk 

program penerapan pengabdian masyarakat adalah memberikan penyuluhan atau sosialisasi 

dengan menyampaikan informasi pentingnya ilmu manajemen dan penerapan teknologi komputer 

terhadap minat belajar siswa melalui pemberian motivasi terhadap siswa.  

     Sedangkan untuk prosedur kerja yang akan dilakukan pada pelaksanaan program PPM ini 

adalah: 

a. Melakukan sosialisasi tentang pentingnys ilmu manajemen yang apabila direncanakan dan 

dibangun sejak dini agar siswa dapat berprestasi baik pada pendidikan formal atau 

nonformal. 

b. Memberikan informasi dan penyuluhan bagaimana cara untuk mempraktekkan komputer 

dan mengakses internet seperti buka link ruang guru di aplikasi.  

c. Memberikan motivasi pentingnya menumbuhkan minat belajar demi masa depan yang 

lebih baik. 

d. Memberikan motivasi siswa untuk dapat meningkatkan minat belajarnya agar dapat 

berprestasi dalam pendidikan formal maupun nonformal untuk masa depan yang lebih baik. 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang berfokus pada pemberian informasi dan 

sosialisasi penyuluhan serta pendampingan pelatihan mempratekkan komputer kepada peserta 

didik untuk membuka link belajar yang telah dilaksanakan secara bertahap dan terstruktur. 

Kegiatan ini melibatkan sebanyak 20 orang siswa yang terdiri dari kelas III, IV dan kelas V 

Sekolah Dasar di SD Negeri 084084 Sibolga, beserta kepala sekolah dan beberapa guru. Hasil 

pelaksanaan program menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam aspek pengetahuan, 

keterampilan, dan implementasi strategi usaha para peserta. Evaluasi pelaksanaan program 

pengabdian berupa observasi lanjutan terhadap pentingnya ilmu manajemen dan penerapan 

teknologi komputer terhadap minat belajar siswa melalui pemberian motivasi siswa kelas III, IV 

dan V di lingkungan SD Negeri 084084 Kota Sibolga oleh para siswa-siswi selaku peserta didik 

dan tim pengabdian dosen-dosen yang melaksanakan pengabdian masyarakat di SD Negeri 

084084 Pancuran Gerobak Kecamatan Sibolga Kota Provinsi Sumatera Utara. Keberlanjutan 

program akan diamati perkembangannya oleh tim pelaksana dengan melakukan peninjauan 

berkala untuk melihat di semester ini apakah dengan adanya pelaksanaan pengabdian ini minat 

belajar dan hasil belajar siswa kelas III, IV dan kelas V bertambah dengan menerapkan ilmu 

manajemen waktu dan diri yaitu disiplin belajar dengan mengerjakan pekerjaan rumah yang 

diberikan guru tepat waktu dikumpul, jawabannya  tepat dan benar, datang sekolah serta pulang 

sekolah tepat waktu dan mengikuti kegiatan ekstrakurikuler yang diadakan sekolah untuk 

menambah wawasan dan pengetahuan anak didik. Sesuai dengan jadwal, metode dan rencana 

pelaksanaan pengabdian masyarakat yang sudah ditentukan sehingga urutan kegiatan dan hasil 

yang diperoleh dalam pengabdian ini sosialisasi dengan memberikan informasi, penyuluhan dan 

motivasi, pengetahuan dan wawasan mengenai pentingnya ilmu manajemen dan teknologi 

komputer terhadap minat belajar melalui pemberian motivasi untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa demi masa depan yang lebih baik.  

1. Tahap awal pelaksanaan pembekalan dengan mengumpulkan berbagai  informasi,         menyi

apkan materi yang menarik dan mudah dipahami.                                                                      

https://doi.org/10.59696/civicaction.v1i2.143


 CivicAction : Jurnal Pengabdian dan Inovasi Masyarakat 

Volume 1, Nomor 2, 2025 

DOI : https://doi.org/10.59696/civicaction.v1i2.143  

e-ISSN : 3090-1405 

 

 

 

 

 

   
This is an Creative Commons License This work is licensed under a Creative Commons 

Attribution-NonCommercial 4.0 International License. 49 

 

2. Persiapan  dan  dan  ketersedian  sarana  dan  prasarana  Mitra  dan  dosen  pengabdi,   denga

n pengadaan materi dan kontennya.                                                                                      

3. Pemberian  tentang materi  dan  presentasi  dan  demonstrasi  pengetahuan  untuk          pemb

ekalan  tentang tema. 

Gambar 1. Hari  1:  Ketua  memaparkan  materi  sosialiasi  ditemani  m

ahasiswa    STIE   Al-Washliyah 

 

       

Gambar  2.  Ketua  menyampaikan  informasi  pentingnya  ilmu  manajemen  waktu dan diri. 
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Gambar 3. Siswa mengajukan pertanyaan kepada 

mahasiswa selaku anggota pengabdian 

 

Gambar  4.  Ketua  menginformasikan  

dan  membantu  siswa  dalam  mengakses  

internet membuka link seperti rumah 

belajar, ruang guru. 

Gambar 5. Siswa sedang bertanya dan ketua 

menjawab pada sesi   tanya jawab  

Gambar 6. Foto bersama dengan siswa 

setelah sosialisasi dan penyuluhan  

 

Gambar  7.  Foto  Penutupan  bersama  dengan  siswa  setelah  sosialisasi  dan                                   

penyuluhan pada kegiatan pengabdian. 
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KESIMPULAN 

Peserta didik di Sekolah Dasar Negeri Kota Sibolga sangat antusias mengikuti sosialisasi, 

penyuluhan dan pelatihan, diharapkan dari kegiatan yang kami lakukan ini bisa mengembangkan 

pengetahuan dan pemahaman serta terampil dalam mengatur waktu dan diri, memahami cara 

mengaplikasikan komputer karena saat ini komputer membantu siswa dan pelajar dalam menambah 

pengetahuan. Dengan adanya sosialisasi ini, minat belajar siswa dapat meningkat sesuai dengan 

informasi dan motivasi yang dapat dilihat dari tingkat kedisiplinan, dan mengerjakan tugas rumah 

yang diberikan furu, serta memanfaatkan komputer sesuai dengan kebutuhan sekolah dengan 

membatasi bermain games dan meningkatkan scroll link belajar dan ruang guru untuk menambah 

pemahaman siswa dalam ilmu pengetahuan agar siswa lebih pintar dan berprestasi baik dibidang 

formal maupun nonformal. Semoga di masa yang akan mendatang para peserta didik di  sekolah 

dasar negeri 084084 Kota Sibolga dapat berkembang lebih maju lagi dan bisa mengikuti olympiadi 

serta masuk ke sekolah lanjut  unggulan baik yang ada di Kota Sibolga atau Tapanuli Tengah 

sekitarnya. Dan dalam rangka kegiatan Pengabdian Pada Masyarakat yang bertujuan untuk 

memberikan bekal ilmu pengetahuan dan wawasan tentang pentingnya pengenalan ilmu 

manajemen dan penerapan teknologi komputer terhadap minat belajar melalui pemberian motivasi 

terhadap siswa SD Negeri 084084 Sibolga  untuk meningkatkan hasil belajar tercermin dari 

perolahan prestasi belajar untuk dapat berdaya saing, sedini mungkin untuk dibentuk karakter 

gemar dan rajin belajar agar dapat meraih cita-cita sesuai harapannya dengan mudah, memahami 

penggunaan teknologi komputer agar selalu mengikuti zaman dan tidak ketinggalan revolusi 

kemajuan teknologi yang semakin pesat di era 5.0 dengan mengikuti tambahan seperti les bahasa 

inggris, les mengoperasikan komputer, les KUMON, mengikuti ekstrakurikuler yang positif yang 

menambah semangat belajar siswa, dan mengaji Al-qur’an sebagai fondasi agama iman dan takwa 

selaku umat beragama islam, bagi agama nasrani mengikuti ibadah setiap minggu, les vokal suara 

dan les piano. 
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